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Side Quest for the Real
Art, jeu & société

Art, jeu & société est une proposition d’art qui explore les pratiques 
liées au jeu pour rendre sensible et adresser le contemporain. 

Pour sa seconde édition, Side Quest for the Real interroge le social 
au prisme du LARP (Live Action Role-Playing, jeu de rôle semi-réel ou 
grandeur nature) déployé par les artistes. Sa programmation hybride 
conjugue création, expérimentation et théorie pour approcher la 
complexité de notre époque en crise, où règles et buts sont question-
nés et perpétuellement remis en jeu. 

Le LARP désigne une forme de théâtre participatif sans spectateur.
rice.x.s qui vise la construction collective de mondes ou de modèles 
de société temporaires. Il qualifie aussi des modes d’action, voire 
d’activisme, troublant les limites entre réalité et fiction, esthétique et 
politique. Le LARP participe ainsi de nouvelles manières de comprendre 
et de produire les faits sociaux où des stratégies ambivalentes agissent 
comme des jeux traversant les différentes dimensions du commun. 
Dans ce sens, Side Quest for the Real invite à découvrir, réfléchir et à 
jouer ensemble.
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Side Quest for the Real
Art, Game & Society

Art, Game & Society is an art initiative that explores practices related 
to gaming in order to raise awareness and address contemporary 
issues. 

For its second edition, Side Quest for the Real examines society 
through the prism of LARP (live action role-playing) deployed by artists. 
Its hybrid programme combines creation, experimentation and theory 
to approach the complexity of our era of widespread crisis, in which 
rules and goals are questioned and perpetually called into games. 

LARP refers to a form of participatory theatre without spectators, 
which aims to collectively construct temporary worlds or models of 
society. It also describes types of action, even activism, that chal-
lenge the entanglement between reality and fiction, aesthetics and 
politics. LARP thus contributes to renewed ways of understand-
ing and producing social facts, where ambivalent strategies act like 
games that traverse the different dimensions of the common. In 
this sense, Side Quest for the Real invites us to discover, reflect and 
play together.
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