
COMMUNIQUÉ DE PRESSE



Art, jeu & société
forthewin.ch

2-27  Déc.2025
Le Commun

COMMUNIQUÉ DE PRESSE

La Biennale Art, jeu & société, portée par les curateurs Christian Bili et Samuel Wagen-Magnon, revient pour 
sa seconde édition au Commun (Genève) du 2 au 27 décembre 2025 avec Side Quest for the Real. Le vernis-
sage aura lieu le 2 décembre dès 18h. 

Art, jeu & société est une proposition d’art qui explore les pratiques liées au jeu pour rendre sensible et adres-
ser le contemporain. Sa programmation hybride conjugue création, expérimentation et théorie pour approcher la 
complexité de notre époque, où règles et buts sont questionnés et perpétuellement remis en jeu. Dans ce sens, 
elle invite à découvrir, réfléchir et à jouer.

Cette nouvelle édition interroge le social au prisme du LARP (Live Action Role-Playing) à travers une exposi-
tion d’œuvres inédites spécialement produites pour l’occasion. Elle s’accompagne d’un programme de projec-
tions, d’ateliers, de conférences et de discussions réunissant artistes, chercheur·euse·x·s et théoricien·ne·x·s 
autour du thème du jeu comme outil critique du réel. En parallèle, des ateliers jouables offrent au public l’oppor-
tunité de s’immerger dans les pratiques du LARP, de la création ludique, et de partager un temps de jeu avec les 
artistes. Véritables espaces d’échange, ils ouvrent la Biennale à la réflexion, à l’expérimentation et à la participation.

Exposition
L’exposition réunit 25 artistes et collectifs suisses et internationaux. Leurs propositions sous forme de jeux, 

pièces, règles ou stratégies, structurent l’espace-temps du Commun, composée d’instantanés d’une partie gran-
deur nature dont la règle originelle reste à inventer.

alfatih
Sara Bissen
Ryan Decker
Carina Erdmann, Steph Holl-Trieu, Lore D Selys
Loretta Fahrenholz
Gabriele Garavaglia
Dorota Gawęda & Eglė Kulbokaitė
Hypernormalisa
Lauren Huret
Jean-Baptiste Janisset
Tom K Kemp
Andrea Khôra
Juliette Lizotte

Io.me
Sveta Mordovskaya
Bahar Noorizadeh
Susan Ploetz
Alex Quicho
Random Kingdom
Anja Ripoll & Tristan Cubero
Jak Ritger
Jana Romanova
Jennifer Merlyn Scherler
Noura Tafeche & Tobia P. Bettoni
Transcendence Creative

LARP (Ateliers jouables)
Le LARP (Live Action Role-Playing), une forme de théâtre participatif sans spectateur·rice·x·s favorisant la 

construction collective de mondes et de modèles de société temporaires. Au-delà de sa dimension ludique, le 
LARP engage des modes d’action, voire d’activisme, qui brouillent les frontières entre réalité et fiction, esthé-
tique et politique. Ces postulats sont activés lors d’ateliers participatifs qui permettront de partager un temps 
de jeu avec les artistes. Les ateliers sont ouvert à touxtes, aucune expérience n’est requise.

L’exposition est ouverte du 3 au 27 décembre, de midi à 19h / Les places des ateliers jouables étant limi-
tées, il est recommandé de réserver par email à play@forthewin.ch
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Angles de programmation 
– Économique  
LARP – Ateliers jouables
La table des possibles – Carina Erdmann, Steph 
Holl-Trieu, Lore D Selys
Mercredi 3 à 15h
La Table des possibles mobilise le jeu de rôle 
comme méthode de recherche collaborative pour 
repenser les systèmes économiques. L’analyse de 
nos modes de vie et préoccupations quotidiennes
réelles permet d’expérimenter ensemble d’autres
formes d’organisation sociale.

Better Trolls – Jana Romanova
Samedi 13 à 15h
Better Trolls propose de s’immerger dans une 
comédie noire sur l’influence, la survie et la valeur 
du capital humain à l’heure d’un Internet quasi-tota-
lement machinique. Les joueur·euse·x·s incarnent
les employé·e·x·s de la dernière agence d’e-réputa-
tion (aka usine à trolls) gérée par des humain·e·x·s.

Événements
Hayek in Iran – Bahar Noorizadeh
Mercredi 3 à 19h
Mise en scène d’une recherche investigative, de
diagrammes délirants, de dossiers secrets et de
cartographies étranges, Hayek in Iran retrace les
traces d’un organisme singulier qui a survécu au
système économique iranien depuis la création
de la première banque moderne en Iran, l’Imperial
Bank of Persia, en 1889.

Exposition
Overtime – Gabriele Garavaglia
*Sculpture
L’œuvre évoque la confusion entre vie profession-
nelle et personnelle, soulignant les “uniformes 
sociaux” du travail et les identités façonnées par la 
productivité.

Console – Transcendence Creative
*Sculpture
Sous la forme d’une agence fictive mêlant branding 
et marxisme, cette pièce met en scène la “techno-
mancie capitaliste” : l’usage des technologies et du 
marketing pour transformer la réalité économique 
et politique.

IT Girl – Alex Quicho 
*Film 
Le film décrit comment les individus apprennent 
à performer pour les algorithmes et les réseaux 
sociaux, se transformant en machines “humaines”.

Gijinka Complex – Noura Tafeche & Tobia Paolo 
Bettoni
*Jeu vidéo / installation
Jeu parodique inspiré des dating sims japonais où 
des armes deviennent des personnages séduisants. 
Cette fiction critique la séduction du complexe mili-
taro-industriel et la banalisation de la violence par 
les médias et les esthétiques du “cute”.

Girls’ Games & City Playgrounds – 
Hypernormalisa
*Assemblage mural
Assemblage de jouets genrés et d’objets de 
consommation, cette œuvre questionne la sociali-
sation par le capitalisme et l’économie affective du 
“cute”.
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– Sociétale   
LARP – Ateliers jouables
Invocations – Juliette Lizotte
Dimanche 7 à 15h
Invocations tisse des liens entre les chasses aux 
sorcières qui font rage dès la fin du XVe siècle 
et jusqu’à la condamnation à mort de Michée 
Chauderon en 1652 à Genève, la réforme protestante 
qui transforme la ville dès le XVIe siècle, et la révo-
lution médiatique que fut la presse à imprimer au 
milieu du XVe siècle.

Entrainment Protocol 00100 – Andrea Khôra
Dimanche 14 à 15h
Volontaires recherchés pour tester le protocole d’en-
traînement 00100, une étude sur la cognition, le trai-
tement sensoriel et les états de conscience modifiés. 
Une occasion unique de contribuer à la recherche 
sur la conscience et au développement de technolo-
gies de défense.

The Quale (Larp & Media Experiment) – Susan 
Ploetz
Dimanche 20 à 15h
Dans un futur proche où le pouvoir des Étatsnations
s’est affaibli et où la fertilité humaine a considérable-
ment chuté, deux puissances se disputent le contrôle 
de la reproduction et du destin de la vie même : les 
entreprises de biotechnologie et les ordres religieux 
ascendants.

Événements
Hades invites you to his Death Café – Jennifer 
Merlyn Scherler
Dimanche 14 dès 13h
Inspiré des Maid café de Tokyo, celui-ci est tenu 
par Hadès, villain transmasculin pur sucre au coeur 
tendre et figure récurrente de son oeuvre. Dans ce 
lieu hanté, la performance transforme les rituels 
du deuil et de mémoire en une expérience sociale, 
douce et troublante à la fois. 

Exposition
Dalibohem – Loretta Fahrenholz
*Photographie
Ses images explorent une génération numérique 
perdue dans l’espace urbain, capturée dans les rues, 
parcs et magasins de Neukölln et Kreuzberg à Berlin, 
et transformée par une intelligence artificielle expéri-
mentale, mêlant réel et surréalisme.

She Makes a Very Beautiful Corpse, Sir – Maria 
Guță & Lauren Huret 
*Installation vidéo
Le duo interroge la construction des identités fémi-
nines à travers les médias et la fiction hollywoo-
dienne. En rejouant les archétypes vampiriques, 
elles dénoncent les modèles de représentation et de 
pouvoir sur les corps.

Le Jeu de la Vie – Jean-Baptiste Janisset 
*Sculpture 
Son œuvre relie des symboles religieux et funéraires 
issus de divers cultes, réfléchissant la survie des 
croyances et la mémoire collective.

ANOL1: Su Ana – Sara Bissen
*Installation 
Elle revisite les mythes féminins d’Asie centrale dans 
une approche décoloniale. Le personnage de Su Ana, 
“mère de l’eau”, incarne la puissance du féminin et 
de la mémoire intergénérationnelle face aux récits 
dominants.

Phantasmagoric-Pop-Psych Collage – Sveta 
Mordovskaya
*Sculpture
Ses assemblages faits d’objets trouvés et domes-
tiques mêlent mémoire intime et imaginaire collec-
tif, révélant les tensions de la classe moyenne et du 
capitalisme affectif.
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– Jeu & Collectif   
LARP – Ateliers jouables
Le Cinquième Feu – Tom K Kemp
Samedi 6 à 15h
Tom K Kemp nous propose de tester le prototype
de son nouveau jeu de rôle intitulé Le Cinquième Feu. 
Ce jeu se déroule dans notre réalité actuelle et s’ar-
ticule autour d’un ensemble de pourparlers entre un 
groupe de négociateur·ice·x·s humain·e·x·s et l’élé-
ment feu, qui s’est mis en grève.

Max Pounder – Io.me
Jeudi 11 et vendredi 12 à 19h
Rituel ou mirage, Max Pounder invite à éprouver un
moment de fluctuation : celui où le jeu débute.
Entre performance physique et dispositif scénique, 
le collectif lo.me explore la persistance du jeu : son 
entêtement, sa ritualité, sa résistance. 

Exposition 
Spooky Action at a Distance – Jak Ritger
*Installation 
Le projet utilise le concept du “magic circle”. notion 
fondamentale du design de jeu, pour représenter 
les interconnexions entre perception, croyance et 
imagination collective.

Ectoplasm Series – Dorota Gawęda & Eglė 
Kulbokaitė 
*Peinture / installation mixte
Leur pratique fondée sur la recherche collaborative 
et les croisements de savoirs explore les frontières 
entre réel et fiction, technologie et spiritualité.

NY Trojan Sculpture – Ryan Decker  
*Sculpture
Ses sculptures hybrides, issues d’environnements 
numériques (Blender), brouillent la frontière entre 
réel et virtuel. Elles fonctionnent comme des arte-
facts de mondes fictifs, des objets “jouables” invi-
tant à imaginer d’autres règles du réel.
médias et les esthétiques du “cute”.

– Médiation 
Visites commentées de l’exposition 
Mercredi 10 à 19h avec Christian Bili
Mercredi 17 à 19h avec Samuel Wagen-Magnon
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